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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Programowanie niskopoziomowe 1010514331010510078
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 2/3

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopieh niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 12 Cwiczenia: -  Laboratoria: 12 Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

Dr inz. Agnieszka Rybarczyk

email: Anieszka.Rybarczyk@put.poznan.pl
tel. tel. (0-61) 665-3029, fax: (0-61) 877 1525
Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu
1 Wiedza: podstaw programowania i zna¢ podstawowe metody stosowane przy rozwigzywaniu prostych
zadan informatycznych.

Powinien réwniez posiada¢ umiejetnos¢ rozwigzywania podstawowych problemow, ktérymi

2 Umiejetnosci: zajmuje sig informatyka oraz umiejgtno$¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet.
3 Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé konieczno$é poszerzania swoich kompetencii.
spoteczne Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak

uczciwos$é, odpowiedzialnos¢, wytrwatos$e, ciekawos$¢ poznawcza, kreatywnosé, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu programowania systemowego na poziomie jezyka C oraz
zapoznanie z teoretycznymi i praktycznymi problemami zwigzanymi z metodologig programowania w tym jezyku.
2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania prostych probleméw i konstruowania prostych algorytmaéw.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdéing w zakresie algorytméw, jezykdw i paradygmatow
programowania, - [K_W4]

2. ma szczegotowa wiedze nt. algorytmiki, - [K_W5]

3. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan informatycznych z zakresu
analizy ztozonosci obliczeniowej algorytméw i problemoéw, implementacji jezykéw programowania, - [K_W8]

Umiejetnosci:

1. potrafi wybrac¢ jezyk programowania odpowiedni do danego zadania programistycznego - [K_U20]

2. ma umiejetnos¢ formutowania algorytmow i ich programowania z uzyciem przynajmniej jednego z popularnych narzedzi -
[K_U22]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K_K1]

Sposoby sprawdzenia efektéw ksztatcenia
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Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wykfadow:
- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach.
b) w zakresie laboratoriéw:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

Sprawdzanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene przygotowania studenta do poszczegoélnych sesji zaje¢ laboratoryjnych (sprawdzian ?wejsciowy

Tresci programowe

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z zagadnieniami programowania w jezyku C. Przedmiot obejmuje peten wyktad
jezyka C ilustrowany licznymi przyktadami. Oprocz wyktadow bedg prowadzone ¢wiczenia laboratoryjne, w trakcie ktorych
studenci bedg rozwigzywac¢ zadania ilustrujgce zagadnienia omawiane na wykfadach.

Pierwszy wykfad bedzie poswigcony wprowadzeniu do jezyka C i obejmowac bedzie rys historyczny, oméwienie prostych
programoéw oraz podstawowych jednostek leksykalnych jezyka C. Na kolejnym wyktadzie zostang przedstawione instrukcje
proste, ztozone, wyboru, warunkowe oraz petli wraz z licznymi przyktadami. Na trzecim wyktadzie zaprezentowane zostang
dyrektywy preprocesora, deklaracje i definicje globalnych danych i struktur danych oraz deklaracje i definicje funkcji. Wyktad
czwarty zostanie poswiecony modularyzacji, tablicom jedno- i wielowymiarowym, funkcjom obliczajagcym oraz nie
obliczajacym wartosci oraz podstawowym btedom popetnianym podczas ich definiowania. Na wyktadzie pigtym omoéwione
zostang zakresy i zasiegi deklaracji zmiennych, lokalizacja zmiennych oraz pliki dyskowe. Wyktad szésty zostanie poswiecony
alokacji pamieci. Na ostatnim wyktadzie zostang oméwione podstawowe struktury dynamiczne.

W ramach pierwszego laboratorium studenci zapoznaja sie z ogélnymi zasadami i elementami przedmiotu, zapoznajg sie ze
$rodowiskiem programistycznym oraz rozpoczng pisanie prostych programéw. Na nastepnym laboratorium studenci naucza
sie pisac proste programy modutowe oraz wykorzystywaé podstawowe operatory i instrukcje warunkowe. Na trzecim
laboratorium studenci nauczg sie stosowac petle, instrukcje wyboru, wskazniki oraz tablice. Czwarte laboratorium bedzie
poswiecone definiowaniu funkcji, dynamicznemu przydziatowi pamieci, strukturom oraz operacjom dyskowym. Laboratorium
piate bedzie przeznaczone na realizacje projektu zaliczeniowego a szoste na jego przedstawienie i ocene. Na laboratorium
sibdmym odbedzie sie pisemny sprawdzian z zakresu materiatu poruszanego na zajeciach.

Metody dydaktyczne:
1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami, rozwigzywanie zadan.
2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, éwiczenia praktyczne.

Literatura podstawowa:

1. Jezyk ANSI C, B.W. Kernighan, D.M. Ritchie, WNT, Warszawa, 1998.

2. Symfonia C++, J. Grebosz, Oficyna Kallimach, Krakéw, 2001

3. Programowanie w jezyku C++, J. Kniat , Nakom, Poznan, 2002.

Literatura uzupetniajaca:

1. Wprowadzenie do programowania w jezyku C++, J. Kniat, WPP, Poznan, 1995
2. Pasja C++, J. Grebosz, Oficyna Kallimach, Krakéw, 2001

Bilans nakladu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)

1. udziat w zajeciach laboratoryjnych: 15 x 1 godz., 16
2. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych:
3. dokonczenie (w ramach pracy wiasnej) sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych:

5

5

4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztalcenia, w szczegolnosci ¢wiczen 4
laboratoryjnych / projektu 6
6

5. napisanie programu / programow, uruchomienie | weryfikacja (czas poza zajeciami laboratoryjnymi)
6. przygotowanie do sprawdziandw / kolokwium 12
7. udziat w wyktadach 15

8. zapoznanie si¢ ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1| g
godz.), 150 stron

9. przygotowanie do zaliczenia wyktadow i udziat w kolokwium zaliczeniowym

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS

taczny naktad pracy 75

Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 32 1
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Zajecia o charakterze praktycznym

22

1
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